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ESPAINOLA DE
VIDEQJUEGOS

Propuesta de incentivos fiscales para el videojuego
Modificacion del articulo 36 de la Ley del Impuesto sobre Sociedades

Desde AEVI consideramos necesaria una mejora de un marco fiscal que favorezca al videojuego vy,
particularmente, al desarrollo local. En el seno de la industria llevamos afios tratando de impulsar a
Espafia como hub internacional en la creacién de videojuegos, atrayendo inversion de las grandes
compaifiias del sector para poner a disposicion del talento espafiol oportunidades laborales de alto valor
afadido. El modelo de los videojuegos estd cambiando y las compafiias internacionales estan
absorbiendo el tejido de estudios pequefios y medianos nacionales. Lo cierto es que otros mercados
estan ofreciendo un marco fiscal mas favorable y muchas mas y mejores opciones de inversion y, por
ello, los desarrolladores locales optan por marcharse finalmente al extranjero. Creemos que tenemos
una gran oportunidad por delante para convertir a Espafia en un modelo competitivo de referencia que
lidere el nuevo paradigma del sector en la produccion de videojuegos. Y aln estamos a tiempo.

Motivos para impulsar los incentivos fiscales en el sector del videojuego

e Las deducciones estan orientadas a estimular las iniciativas del sector privado, promoviendo el
efecto multiplicador del retorno de la inversion y otorgando mayor liquidez en el corto plazo.

e Las deducciones en el IS ya se aplican en producciones cinematograficas, series audiovisuales o
espectaculos en vivo de artes escénicas y musicales, mejorado notoriamente su competitividad.

e Nos permitiria competir en igualdad de condiciones con otros mercados internacionales de
referencia. Es un marco fiscal que ya esté establecido en varios paises punteros de nuestro entorno
como Francia, Reino Unido o Italia y grandes potencias del sector como Canada y Estados Unidos.

e Elvideojuego (concretamente el sector del desarrollo nacional) creceria con mayor facilidad y
atraeria inversion extranjera, captando grandes proyectos internacionales y producciones triple A,
ademas de generar puestos de trabajo jovenes y cualificados en Espafia, con su consecuente
impacto positivo para las arcas publicas.

Propuesta de redaccion de la modificacion del articulo 36 de la Ley del IS

"Articulo 36. Deduccion por inversiones en producciones cinematograficas, series audiovisuales,
videojuegos y espectéculos en vivo de artes escénicas y musicales.

2 bis. Los productores de videojuegos y obras interactivas, de cortometrajes y largometrajes de
animacion, y de efectos visuales que se encarguen de la ejecucién de una produccién nacional o
extranjera tendran derecho una deduccion del 30 por ciento de los gastos realizados en territorio
espariol, siempre que sean, al menos, de 100 mil euros.

La base de la deduccioén estara constituida por los siguientes gastos, correspondientes a actividades
realizadas en Espafia o en cualquier otro Estado miembro de la Union Europea o del Espacio
Econdmico Europeo:

1.° Los gastos de personal creativo y comercial, siempre que tenga residencia fiscal en Espafia o en
algun Estado miembro del Espacio Econémico Europeo, con el limite de 100.000 euros por persona.
2.° Los gastos derivados de la utilizacién de industrias técnicas y otros proveedores.

3.2 Los gastos de destinados a marketing y comercializacion en todo tipo de plataformas y/o medios.
4.° Los gastos incurridos en la proteccion de la propiedad industrial y propiedad intelectual.

La base de esta deduccién se minorara en el importe de las subvenciones recibidas para financiar los
gastos que generen el derecho a la misma. El importe de la deduccioén, junto con las subvenciones
percibidas por el contribuyente, no podra superar el 80 por ciento de dichos gastos.

El importe de esta deduccién no podra ser superior a 10 millones de euros, por cada produccién
realizada.

La deduccién prevista en este apartado queda excluida del limite a que se refiere el Ultimo parrafo del
apartado 1 del articulo 39 de esta Ley. A efectos del calculo de dicho limite no se computara esta
deduccién.”



