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RESPUESTA: 

 

En relación con la pregunta de referencia, cabe informar a Su Señoría que desde 
que se constituyó la Mesa de Trabajo Permanente de la Administración General del 

Estado y de las Comunidades Autónomas con el sector del videojuego en España en 
julio de 2017, el Gobierno trabaja para que dicha Mesa sirva de marco de colaboración 
para situar al sector del videojuego español en una posición de competitividad, impulsar 

su densidad, hacer sostenibles las empresas ya creadas y atraer capital nacional e 
internacional. 

 
Durante la última reunión, celebrada el pasado mes de octubre de 2019, se 

trataron temas como el programa de ayudas al sector del videojuego que lleva a cabo 
Red.es y que ha contado con un presupuesto de 5.000.000 euros en 2018, otorgándose 

una ayuda máxima por proyecto de 150.000 euros y una ayuda mínima de 20.000 euros. 
La intensidad de la ayuda ha sido del 80%. Los beneficiarios han sido micro-pymes con 

al menos un profesional con experiencia en desarrollo y 9 empleados o menos. En lo 
que se refiere a la próxima convocatoria del sector de videojuegos de Red.es, se 

encuentran en tramitación dos órdenes de bases: una de desarrollo tecnológico y 
contenidos digitales y una segunda para emprendimiento tecnológico. 

 

 
 

 
 

Madrid, 29 de enero de 2020 


